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01

Historia y L L .
Primer cuatrimestre Fundamento.s’ de evolucién de los Intrf)duccllorj ala Comprensioén de Me.todok.)g|a.t’je la
programacion . . ingenieria texto investigacion
videojuegos
BLOQUE BASICO
Segundo cuatrimestre Algebra lineal Fundame_nt_os del AIgoritr_nos Habilidad_es del Ingenieria de
arte digital computacionales pensamiento software
BLOQUE BASICO
. 'Dt|s§no de Fisi Matematicas para Realidad Introduccion a |
Tercer cuatrimestre inertaces y Kot i elarteyla aumentada y niracuceion @ 14
experiencias de videojuegos . . ) animacion 2D
usuario tecnologia realidad virtual

BLOQUE BASICO

04

Cuarto cuatrimestre

Programacion para

Dibujo digital y

Mecanica de juego

Psicologia del

Introduccién a la

videojuegos anatomia y prototipado jugador animacion 3D
BLOQUE PROFESIONAL
: : Programacion Disefio de Disefio de niveles NETIEINE Modelo
Quinto cuatrimestre avanzada para . . interactiva y aeloy
S personajes y ambientes o . texturizado 3D
videojuegos disefio de guiones

BLOQUE PROFESIONAL
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06

. Desarrollo Sonidos v musica Optimizador y Disefio de Renderizado
Sexto cuatrimestre multijugador y Syr rendimiento de misiones y Y
para videojuegos N . efectos especiales
redes videojuego narrativa
BLOQUE PROFESIONAL
o . Prt;::gﬂ%r;y Disefio de Disefio de Narrativa Modelado
Séptimo cuatrimestre ?O cios de experiencias videojuegos para Tt avanzado y
F\J/i d}éojuegos inmersivas moviles escultura digital
BLOQUE ESPECIALIZACION
08 Evaluacion de Aplicacion

Desarrollo de

Desarrollo de

Octavo cuatrimestre uspezgﬁizzz 3&6 %r:;easrlrzﬂsldd: aplicaciones videojuegos Desarrollo humano
videojuegos videojuego interactivas independiente
BLOQUE ESPECIALIZACION
. Legislacion en el Msgﬁiijﬁg?ﬁg Inteligencia Calidad en el
Noveno cuatrimestre desarrollo de P industria del artificial en disefio de Ciberseguridad
videojuegos videojuego videojuego videojuego
BLOQUE ESPECIALIZACION
Aei : Toma de Liderazgo en Emprendimiento y -
Décimo cuatrimestre declsiones equipos creativos monetizacion en Etica profesional Seminario de tesis

BLOQUE ESPECIALIZACION

videojuegos



